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คำนำ 

   

 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เป็นหน่วยงานที่มี

คณาจารย์ที ่มีความสามารถหลายหลายศาสตร์  หลายแขนง และยังเป็นคณะที่มีนักศึกษาเป็น 

จำนวนมาก จึงทำให้มีการจัดการเรียนการสอนแบ่งออกเป็นหลากหลายสาขา เพื่อความถนัดและ

ความต้องการของผู้เรียน สื่อการเรียนการสอนที่ใช้จึงมีความจำเป็นที่ต้องมีความหลากหลาย เพื่อให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจในการศึกษาเล่าเรียน สื่อการสอนประเภทหนึ่งที่ช่วยให้การเรีนยการสอนมี

ความเข้าใจง่ายและสามารถดูซ้ำได้หลาย ๆ ครั้งนั่นก็คือ สื่อวีดีทัศน์ ทั้งสามารถที่จะตรวจสอบความ

ถูกต้องก่อนเผยแพร่ได้ และยังสามารถดึงดูดความสนใจได้เป็นอย่างดีกับผู้เรียน และประโยชน์อีก  

ด้านหนึ่งของสื่อวีดีทัศน์นั่นก็คือ การประชาสัมพันธ์ให้กับบุคลภายนอกได้รู้จักความเป็นมาของคณะ 

รับรู้ ข่าวสารต่าง ๆ ยังช่วยให้บุคคลภายใน และภายนอกได้ติดตามความเคลื่อนไหวทางด้านต่าง  ๆ 

ของคณะได้อีกด้วย ผู้จัดทำจึงเล็งเห็นแล้วว่าการจัดทำสื่อวีดีทัศน์เป็นสิ่งที่สามารถเข้าถึงได้ง่าย  

ทั้งทางนักศึกษาและบุคคลภายนอก และยังมีความน่าสนใจกว่าสื่อประเภทอ่ืน ๆ เพราะมีทั้งภาพและ

เสียง เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายดังกล่าวได้เป็นอย่างดี แต่ในการจัดทำสื่อวีดีทัศน์นั้นขั้นตอนในการผลิตเป็น 

สิ่งสำคัญ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของบุคคลที่อยู่ในสื่อ เสียงที่ใช้ รวมถึงภาพนิ่งต่าง ๆ เป็นสิ่งสำคัญที่จะต้อง

ให้ความสำคัญเป็นอย่างมากเพ่ือให้ให้เกิดความผิดพลาด และผิดพระราชบัญญัติต่างๆที่เก่ียวข้อง 

 ในคู่มือเล่มนี้จะได้กล่าวถึงขั้นตอนการผลิตสื่อวีดีทัศน์ ตั้งแต่กระบวนการแรก จนถึง

กระบวนการสุดท้ายก่อนที่จะนำเสนอสู่สายตาของทุก ๆ คน ตามช่องทางต่าง ๆ เพื่อเป็นประโยชน์

กับผู ้ที ่สนใจและคนที ่ทำงานในด้านการผลิตสื ่อวีดีทัศน์ ในคู ่มือเล่มนี ้ผู ้จัดทำเลือกโปรแกรม  

Davinci Resolve 19 ในการตัดต่อ ผู ้ที ่สนใจสามารถใช้โปรแกรมที่ตัวเองถนัดในการตัดต่อได้  

โดยอาศัยแนวทาง ขั้นตอน และวิธีการดำเนินการจากคู่มือเล่มนี้ได้ 

ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ให้กับผู้ที่ทำงาน และผู้ที่สนใจใน

การผลิตสื่อวีดีทัศน์ไม่ว่าจะเป็นประโยชน์ทางด้านการทำสื่อการสอน หรือการทำสื่อประชาสัมพันธ์ 

เผื่อการผลิตสื่อวีดีทัศน์ได้อย่างถูกต้องและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อไป 
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วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือใช้ในการสร้างบทเรียน ให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและสามารถดูซ้ำได้ 
2. เพื่อประชาสัมพันธ์สิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวของกับคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ให้

ผู้อื่นได้รับรู้ความเคลื่อนไหว ตามความต้องการของคณะ 
3. เพ่ือให้ผู้ที่สนใจในการทำสื่อวีดีทัศน์ สามารถศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมได้ 

ขอบเขตคู่มือ 

  คู ่ม ือการผลิตสื ่อประชาสัมพันธ์ของคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์เล ่มนี้   
ได้กล่าวถึงข้ันตอนการผลิตสื่อวีดีทัศน์ ตั้งแต่ต้นจนจบกระบวนการ โดยใช้หลักการ 4P คือ 
 1.  กระบวนการเตรียมการผลิต (Pre-Production) 
 2.  กระบวนการผลิต (Production) 
 3.  กระบวนการหลังการผลิต (Post-Production) 
 4.  กระบวนการเผยแพร่ผลงาน (Presentation) 
 โดยเนื้อหาหลักคือการใช้โปรแกรม Davinci Resolve ในการตัดต่อสื่อวีดีทัศน์ โดยได้
อธิบายเป็นลำดับขั้นตอน ประกอบรูปภาพเพื่อความเข้าใจได้ง่าย และสามารถนำไปตัดต่อได้จริง 
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการผลิตสื่อวีดีทัศน์ในปัจจุบัน 

นิยามศัพท์ที่เกี่ยวข้อง 

 Davinci Resolve 19 หมายถึง โปรแกรมตัดต่อว ิด ีโอที ่พ ัฒนาโดย Blackmagic 
Design เป็นที่รู้จักในด้านเครื่องมือการจัดลำดับสีที่ทรงพลัง แต่ก็มีเครื่องมือตัดต่อวิดีโอและเอฟเฟกต์
พิเศษที่ยอดเยี่ยมเช่นกัน เวอร์ชั่นฟรีของ DaVinci Resolve มีให้ใช้งานและมีคุณสมบัติครบถ้วน แต่
เวอร์ชั่น Studio เสนอคุณสมบัติเพิ่มเติม เช่น เครื่องมือการแก้ไขข้ันสูงและรองรับ HDR 

 สื่อประชาสัมพันธ์ หมายถึง ช่องทาง เครื่องมือ หรือตัวกลางที่ใช้ในการนาข่าวสารจาก 
หน่วยงานไปสู่ประชาชน สื่อบุคคล หมายถึง ตัวบุคคลที่ทาหน้าที่ถ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆ สู่บุคคลอ่ืน 
สื่อ บุคคลจัดได้ว่าเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพสูงในการ ประชาสัมพันธ์โดยเฉพาะอย่างยิ่งการโน้มน้าว
จิตใจ เนื่องจากติดต่อกับผู้รับสาร โดยตรง 
 โปรแกรมตัดต่อ หมายถึง ซอร์ฟแวร์ที่ใช้ในการเรียงลำดับของวีดีโอ ปรับสี แสง และ
จัดการไฟล์วีดีโอทั้งในส่วนของภาพและเสียง ไม่ว่าจะเป็นการนำภาพและเสียงออกจากกัน หรือนำ
ภาพและเสียงมารวมกัน ใส่ข้อความลงในวีดีโอ ฯลฯ เพ่ือให้เป็นไปตามความต้องการของผู้ใช้งาน และ
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นำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ตามสื่อในช่องทางต่าง ๆ หรือแม้กระทั้งเป็นบทเรียนเพื่อสามารถที่จะดู
ซ้ำ ได้ตามความต้องการ 
 ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะกระทำการใด ๆ เกี่ยวกับงานที่ผู้สร้างสรรค์ได้
ริเริ่มโดยการใช้สติปัญญาความรู้ ความสามารถ และความวิริยะอุตสาหะของตนเองในการสร้างสรรค์ 
โดยไม่ลอกเลียนงานของผู้อื่น โดยงานที่สร้างสรรค์ต้องเป็นงานตามประเภทที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้
คุ้มครอง โดยผู้สร้างสรรค์จะได้รับความคุ้มครองทันทีที่สร้างสรรค์โดยไม่ต้องจดทะเบียน 
 เผยแพร่ หมายถึง กระจายออกไป หรือทำให้กระจายออกไป ขยายออกไป หรือทำให้
ขยายออกไป ใช้กับสิ่งที่เป็นรูปธรรมหรือนามธรรมก็ได้ เช่น วิทยุและโทรทัศน์เป็นเครื่องมือสำคัญใน
การแพร่ข่าวสารออกไปได้เร็วและกว้างขวาง 

บทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบ 

 บทบาทหน้าที ่ความรับผิดชอบของตำแหน่ง คณะกรรมการข้าราชการพลเรือนใน
สถาบันอุดมศึกษา (ก.พ.อ.) ได้กำหนดให้มีตำแหน่งโสตทัศนศึกษา ระดับปฏิบัติการ เมื่อวันที่ 21 
กันยายน 2553 โดยได้กำหนดมาตรฐานกำหนดตำแหน่งข้อหนึ่งก็คือ ควบคุม ดูแล ตรวจทานแปล 
เขียน เรียบเรียง คำบรรยายภาพ คำบรรยายแผนภูมิบทรายการวิทยุ ภาพยนตร์ หรือโทรทัศน์  
การแปลความหมายสถิติข้อมูลต่าง ๆ และการนำเสนอ สถิติข้อมูลตามหลักวิชาการโสตทัศนศึกษา  
เพ่ือเผยแพร่ความรู้ หรือข้อมูลอันเป็นประโยชน์ในด้านต่าง ๆ 
 นายนฤนาท  ไม้แก้ว ตำแหน่ง นักวิชาการโสตทัศนศึกษา ปฏิบัติการงานวิชาการและ
บริการงานโสตทัศนศึกษาและสารสนเทศ 
 1.  สร้างและควบคุมเว็บไซต์ต่าง ๆ ของคณะ 
 2.  จัดทำข้อมูลและระบบสารสนเทศของหน่วยงานภายในคณะฯ 
 3.  ติดตั้ง ดูแล และบำรุงรักษาระบบปฏิบัติคอมพิวเตอร์หรือซอร์ฟแวร์ที่จำเป็นให้กับ
เครื่องคอมพิวเตอร์ของคณะให้พร้อมใช้งาน 
 4.  ควบคุมการใช้งาน การจัดหาอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วงต่างๆ ให้พร้อมใช้งาน 
 5.  ตรวจเช็ค ซ่อมบำรุงชุดคอมพิวเตอร์ของคณะ แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์เบื ้องต้น 
และดำเนินการแจ้งซ่อมกรณีที่ไม่สามารถแก้ไขปัญหาเบื้องต้นได้ 
 6.  ตรวจสอบครุภัณฑ์ เครื่องมือ อุปกรณ์ต่างๆ ส่งซ่อมหรือจำหน่าย และรายงานผลให้
เจ้าหน้าที่พัสดุคณะทราบ 
 7.  สำรองข้อมูลระบบการจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ของคณะ 
 8.  อำนวยความสะดวกในการขอไฟล์ข้อมูลจากกล้อง IP CAMERA 
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 9.  ให้คำปรึกษาแนะนำการใช้โสตทัศนูปกรณ์แก่นักศึกษาและอาจารย์ และดำเนินการ
แก้ไขปัญหาการใช้โสตทัศนูปกรณ์โดยทันทีเมื่อได้รับแจ้ง 
 งานประชาสัมพันธ์ 
 1.  บันทึกภาพกิจกรรมต่าง ๆ ของคณะ 
 2.  ออกแบบและจัดทำสื่อ ได้แก่ วีดีทัศน์ เอกสารแผ่นพับ บอร์ดนิทรรศการ บอร์ด
บุคลากรป้ายประชาสัมพันธ์ต่าง ๆ ฯลฯ เพื่อประชาสัมพันธ์และแนะแนวการศึกษาของคณะ 
 3.  ออกแบบ พัฒนา ดูแลบำรุงรักษา และจัดการข้อมูลต่าง ๆ ในเว็บไซต์คณะ 
 4.  ติดตามความก้าวหน้าหรือปัญหาในการประชาสัมพันธ์สื่อต่าง ๆ พร้อมแก้ไขปัญหา
และรายงานให้คณบดีทราบ 
 5.  ประสานงานก ับฝ ่ ายภาพล ักษณ ์องค ์กรคณะและฝ ่ ายประชาส ัมพ ันธ์  
ของมหาวิทยาลัย เพ่ือประชาสัมพันธ์กิจกรรมของคณะในสื่อต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย 
 งานให้บริการ ควบคุมดูแลห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ และห้องประชุมของคณะ 
 1.  จัดเตรียมห้องเรียน/ห้องปฏิบัติการ ที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 2.  ตรวจเช็คอุปกรณ์หลังจบคาบเรียน พร้อมจัดเก็บให้เรียบร้อย 
 3.  จัดทำแบบฟอร์มการขอใช้ห้องประชุมต่าง ๆ ของคณะ 
 4.  ตรวจสอบตารางการขอใช้ห้องประชุม บันทึกการใช้ห้องประชุม เตรียมความพร้อม
ของโสตทัศนูปกรณ์ในห้องประชุม และดูแลความเรียบร้อยของโสตทัศนูปกรณ์ พร้อมทั้งอำนวยความ
สะดวกตลอดระยะเวลาในการใช้ห้องประชุม 
 งานด้านอาคารและสถานที่ 
 1.  สำรวจและตรวจสอบความชำรุดของห้องเรียนและอาคารเรียน 
 2.  ตรวจสอบดูแลความเรียบร้อยในภาพรวม (การเปิด/ปิดห้อง ไฟแสงสว่าง และระบบ
ป้องกันอัคคีภัย) 
 งานอ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมาย 
 1.  อำนวยความสะดวกแก่นักศึกษาในการจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
 2.  ดำเนินการตรวจสอบพัสดุประจำปีและจัดทำรายงานผลการจำหน่ายพัสดุประจำปี 
 3.  ดูแล กำกับติดตามการใช้วัสดุและครุภัณฑ์ การเคลื่อนย้ายครุภัณฑ์ การซ่อมบำรุง
ครุภัณฑ์ พร้อมทั้งแจ้งข้อมูลแก่เจ้าหน้าหน้าที่พัสดุคณะ 
 4.  งานส่งเสริมสำนักงานสีเขียว (Green Office) 
 5.  งานอ่ืนที่ได้รับมอบหมายจากผู้บริหาร 
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หลักเกณฑ์ ขั้นตอนและวธิีการปฏิบัติงาน 

แผนผังขั้นตอนการทำสื่อวีดีทัศน์โดยใช้โปรแกรม Davinci Resolve 19 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น 

จัดทำสคริป/Story 

ส่งให้ผู้ดูแล/

ผู้รับผิดชอบ 

ถ่ายทำ/บันทึกเสียง 

สิ้นสุด
ขั้นตอน 

เตรียมอุปกรณ์ถ่ายทำ

ไม่ถูกต้อง 

ถูกต้อง 

ตัดต่อ 

Export File 

ส่งให้ผู้ดูแล/

ผู้รับผิดชอบ
ตรวจสอบ 

ถูกต้อง 

ไม่ถูกต้อง 

เผยแพร่ตามช่องทาง
ต่างๆ 
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อธิบายรายละเอียดขั้นตอนการทำสื่อวีดีทัศน์โดยใช้โปรแกรม Davinci Resolve 19 

 1. กำหนดหัวข้อเรื่อง ที่ต้องการจะทำสื่อวีดีทัศน์ 
 2. จัดทำสคริป และ story board เพื ่อเป็นแนวทางในการถ่ายทำและบันทึกเสียง  
ส่งให้กับผู้ดูแลหรือผู้รับผิดชอบตรวจสอบความถูกต้อง 
 3. ถ่ายทำตาม story board ที่กำหนด และบันทึกเสียง 
 4. นำไฟล ์ต ่าง ๆ ท ี ่ ได ้จาการถ ่ายทำและบ ันท ึกเส ียงมาต ัดต ่อด ้วยโปรแกรม  
Davinci Resolve 
 5. Export File ส่งให้กับผู้ดูแลหรือผู้รับผิดชอบตรวจสอบความถูกต้อง ถ้ามีจุดแก้ไขให้
ทำการแก้ไขแล้วส่งให้ตรวจสอบดูอีกครั้ง 
 6. นำไฟล์วีดีทัศน์เผยแพร่ตามช่องทางที่กำหนดต่อไป 

 ขั้นตอนการใช้งานโปรแกรม Davinci Resolve 19 

 โปรแกรม Davinci Resolve คือ ซอฟต์แวร์ที่ถูกออกแบบมาเพ่ือให้แก้ไขวิดีโอ สามารถ
ทำงานในการตัดต่อวิดีโอ การปรับแต่งสี การใส่เอฟเฟกต์และการสร้างกราฟิกได้อย่างครบวงจร  
ในแพลตฟอร์มเดียว โดยมีเครื่องมือและความสามารถมากมายที่ช่วยให้ผู ้ใช้สามารถดำเนินการ  
ตัดต่อวิดีโออย่างมืออาชีพได้ และมีความสามารถในการทำงานกับไฟล์วิดีโอที่มีความละเอียดสูงได้
อย่างราบรื่น 
      ซอฟต์แวร์นี ้มีเวอร์ชันฟรีที ่ให้บริการชื ่อ DaVinci Resolve ที่มีฟีเจอร์พื ้นฐานและ
คุณสมบัติหลักให้ผู้ใช้ใช้งานได้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย นอกจากนี้ยังมี เวอร์ชั่นแบบเสียเงินที่มีความสามารถ
เพิ่มเติมสำหรับนักอาชีพที่ต้องการฟีเจอร์และเครื่องมือที่ก้าวข้ามขีดจำกัดของฟรี เวอร์ชั่น ซึ่งสามารถ 
Download ได้ที่ https://www.blackmagicdesign.com/การใช้งานโปรแกรม Davinci Resolve 
19 สามารถที่จะตัดต่อวีดีโอ ไฟล์เสียง หรือภาพนิ่ง เพื่อเผยแพร่ความรู้ และข้อมูลอันเป็นประโยชน์
กับองค์กรได้ และยังสามารถสร้างสรรค์ให้การนำเสนอข้อมูลต่าง  ๆ ให้ดูน่าสนใจ กว่าโปรแกรม
นำเสนอท่ัว ๆ ไป เช่น Microsoft Power Point อีกด้วย 
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 ตารางที่ 1 ความต้องการของระบบ (Davinci Resolve 19) 

Component Minimum Requirement Recommended Requirement 

CPU Intel Core i7 or AMD Ryzen 7 Intel Core i9 or AMD Ryzen 9 

RAM 16GB 32GB+ 

GPU 4GB VRAM 8GB+ VRAM 

Media Storage SSD or RAID SSD, Direct Attached RAID or NAS 

RAID (10GbE) 

 

หมายเหตุ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับลักษณะของการทำงาน และขนาดของไฟล์ต้นฉบับว่ามีขนาดไฟล์ต้นฉบับเล็ก
หรือใหญ่ ความต้องการของระบบก็จะเพ่ิมข้ึนตามขนาดของไฟล์ต้นฉบับนั้น ๆ 

 เริ่มต้นการใช้งานโปรแกรม Davinci Resolve 19 

 เปิดใช้งานโปรแกรม Davinci Resolve 19 

1. คลิกท่ี icon โปรแกรม Davinci Resolve 19 เพ่ือเปิดใช้งานตามรูป 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1 icon โปรแกรม Davinci Resolve 19 
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2. เมื่อเปิดโปรแกรมแล้วจะแสดงหน้าต่าง เพื่อตั้งค่าโปรเจ็คในการทำงาน ดังรูป 

 

3. คลิกท่ี New Project เพ่ือสร้างงานใหม่ 

4. ตั้งชื่อ Project งานตามท่ีต้องการ แล้วคลิก Create 

 

ภาพที่ 2 หน้าต่างการตั้งค่าโปรเจ็ค 

ภาพที ่3 New Project เพ่ือสร้างโปรเจ็คงานใหม่ 

ภาพที่ 4 ตั้งชื่อ Project งานตามต้องการ 
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5. เข้าสู่โปรแกรม Davinci Resolve 19 

 

6. จากนั้นคลิกที่เมนู Edit เพ่ือเข้าสู่หน้าต่างที่จะทำการตัดต่อวีดีโอ 

7. หน ้ าต ่ า งสำหร ับการต ั ดต ่ อว ี ด ี โ อ  ประกอบไปด ้ วย  4 ส ่ วนหล ักๆ คือ 

         7.1 Master จัดการเกี่ยวกับไฟล์วีดีโอ รูปภาพ และเสียงต่าง ๆ ที่ใช้ในการตัดต่อ 

        7.2 Preview ไ ว ้ ส ำหร ั บ  Monitor ตรวจสอบความถ ู กต ้ อ ง ในการต ั ดต่ อ 

         7.3 Inspector ไว้จัดการแต่ละคลิปย่อยของวีดีโอ ภาพนิ่ง เสียง ข้อความ และ 

เอฟเฟกสT์imeline 

  7.4 Timeline จัดการเกี่ยวกับสิ่งที่เรากำลังตัดต่อไม่ว่าจะเป็นทั้งทางภาพ เสียง 

ข้อความ เอฟเฟกส์ แสดงให้เห็นช่วงระยะเวลาที่เราต้องการตัดต่อ เป็นส่วนที่ใช้งานหลัก  ๆ ของการ

ตัดต่อวีดีทัศน์ 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 หน้าจอโปรแกรม Davinci Resolve 19 

ภาพที่ 6 เมนู Editเพ่ือเตรียมตัดต่อวีดีโอ 



9 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ตั้งค่า Project 

 ในการตั้งค่า Project นั้นผู้ที่ทำงานตัดต่อ จำเป็นที่จะต้องรู้ว่าเราจะนำไฟล์ที่ได้ไปเปิด

กับอุปกรณ์ใด เพ่ือให้เกิดความคมชัด และคุณภาพท่ีดีที่สุดสำหรับอุปกรณ์นั้น ๆ โดยหลัก คือเรื่องของ

ขนาดด้านกว้าง ยาวของวีดีโอ เช่น ขนาด Full HD จะมีด้าน กว้าง x ยาว ที่ 1920x1080 pixel  

ซึ่งเป็นความละเอียดที่นิยมใช้ในปัจจุบัน และยังเหมาะสมกับอุปกรณ์ที่มีอยู่ทั่วไป แต่เราสามารถ

เปลี่ยนแปลงการตั้งค่านี้ได้ในภายหลัง 

ภาพที่ 7 ส่วนต่าง ๆ ของหน้าจอท่ีใช้ตัดต่อ 
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คลิกที่เมนูตั้งค่า ที ่มุมขวาล่างของหน้าต่างโปรแกรม ตัดต่อจะขึ ้นหน้าต่าง

สำหรับการตั้งค่าความละเอียดของวีดีโอที่จะนำไปใช้งาน และความละเอียดของหน้าจอการทำงาน

ของโปรแกรมในครั้งนี้ผู้จัดทำตั้งค่าไว้ที่ความละเอียด 1920x1080 HD และ Frame Rate อยู่ที่ 60 

การตั้งค่าแบบนี้จะเหมาะกับการนำไปเผยแพร่ในช่องทางของ Youtube และ Facebook 

 วิธี Import File ลงโปรแกรม และจัดการไฟล์ 

 ในการ Import File ที่จะใช้ในการตัดต่อนั้น โดยส่วนใหญ่เราจะใช้ 3 ชนิดไฟล์หลัก  

นั่นก็คือ ไฟล์วีดีโอ ไฟล์ภาพนิ่ง และไฟล์เสียง หลังจากท่ีเราได้เตรียมไฟล์ทั้งหมดไว้เป็นที่เรียบร้อย

แล้ว เราก็ทำตามขั้นตอนดังนี้ 

ภาพที่ 8 หน้าจอ Project Setting 
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1. คลิกขวาที่ ช่อง Master แล้วเลือก New Bin เพื่อสร้างโฟล์เดอร์ สำหรับเก็บไฟล์ 

ที่ต้องการนำไปใช้ เช่น Video Picture หรือ Sound เพ่ือให้ง่ายต่อการจัดการ และค้นหาไฟล์ต่าง ๆ 

2. เปิดหน้าต่าง Windows Explorer แล้วลากไฟล์ที ่ต้องการใช้ในการตัดต่อลงใน 

โฟล์เดอร์ที่ตั้งไว้ หรืออีกวิธีคือเปิดโฟล์เดอร์ที่ตั้งไว้แล้วคลิกขวา เลือก Import Media ก็ได้เช่นกันไฟล์ 

ที่เลือกก็จะเข้ามาอยู่ในโฟล์เดอร์ที่สร้างไว้ โดยจะมีหน้าต่างเตือนขึ้นมาว่าต้องกา รเปลี่ยนแปลง 

Frame Rate ให้ตรงกับวีดีโอต้นฉบับที่บันทึกมาหรือไม่ ถ้าต้องการเลือก Change แต่ถ้าไม่ต้องการ 

เลือกเป็น Don’t Change ตามความต้องการของผู้ใช้งานโปรแกรม 

 

 

ภาพที่ 9 สร้างโฟล์เดอร์เพื่อจัดการไฟล์ที่ใช้ในการตัดต่อ 

ภาพที่ 10  Import ไฟล์เพื่อใช้ในการตัดต่อวีดีโอ 
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 หน้าต่าง Source Viewer 

 หน้าต่าง Source Viewer เป็นการจัดการแสดงผลของไฟล์ต่าง ๆ ที่จะนำไปทำการ 

ตัดต่อ โดยสามารถกำหนดให้แสดงผลได้ตามความต้องการของผู ้ใช้ เพื ่อให้เกิดความสะดวก 

ให้การทำงาน และง่ายต่อการจัดการไฟล์ให้เป็นระบบ 

1. เมนูหลัก ๆ ที่ใช้ของหน้าต่าง Source Viewer ประกอบด้วย 

• Go To First Frame เมื่อต้องการไปที่เฟรมแรกของวีดีโอ 

• Play Reverse เมื่อต้องการเล่นวีดีโอถอยหลัง 

• Stop เมื่อต้องการหยุดการเล่นวีดีโอ 

• Play เมื่อต้องการกดเล่นวีดีโอ 

• Go To Last Frame เมื่อต้องการไปที่เฟรมสุดท้ายของวีดีโอ 

• Loop เมื่อต้องการเล่นวนวีดีโอ 

 

 

 

 วิธีสร้าง Timeline 

 Timeline ของโปรแกรม Davinci Resolve 19 เป็นส่วนที ่แสดงให้เห็นถึงช่วงเวลา 

Source File ต่าง ๆ ที่ใช้ และยังเป็นส่วนที่เราใช้งานบ่อยที่สุดเพื่อทำการตัดต่อวีดีโอ 

ภาพที่ 11 เมนูของหน้าต่าง Source Viewer 
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1. ลากไฟล์ Media จากหน้าต่าง Master ที ่ต ้องการเข้าส ู ่ Timeline เพื ่อนำไป 

ตัดต่อวีดีโอ 

2. หลังจากท่ีเราลากไฟล์เข้ามาใส่ใน Timeline เรียบร้อยแล้วโปรแกรมจะทำการสร้าง 

Timeline ไว้ที่หน้าต่าง Master และเราสามารถไปแก้ไขการตั้งค่า Timeline ได้ตามท่ีต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12 การลากไฟล์ Media เพ่ือนำมาตัดต่อ 

ภาพที่ 13 Timelineที่ถูกสร้างขึ้นมา 
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 Toolsbar ของ Timeline เครื่องมือที่ใช้ในการตัดต่อ 

เครื่องมือต่าง ๆ ของโปรแกรม Davinci Resolve 19 จะมีอยู่หลากหลายเพื่ออำนวย 

ความสะดวกกับผู้ใช้เป็นอย่างมาก และใช้รูปสัญลักษณ์ในการสื่อสารเพ่ือให้เข้าใจได้ง่ายในการใช้งาน 

ประกอบด้วย 

• Selection Mode – A  เลือก Media ที่ต้องการ 

• Trim Edit Mode – T เล ื ่ อน เล ือกช ่ ว งคล ิปท ี ่ ต ้ องการบน  Timeline  

โดยระยะเวลาที่เลือกไว้ไม่เปลี่ยน 

•   (Slip) – W 

• Blade Edit Mode – B   ใช้สำหรับตัดคลิปตามที่ต้องการ 

• Insert Clip – F9 แทรกคลิปที่ต้องการลงใน Timeline 

• Overwrite Clip – F10 วางคล ิป ใหม ่ท ี ่ เ ล ื อกท ั บคล ิป เ ก ่ าท ี ่ เ ล ื อก 

บน Timeline ตามความยาวของคลิปใหม่ที่เลือก 

•  Replace Clip - F11 วางคลิปใหม่ที่เลือกทับคลิปเก่าที่เลือกบน Timeline 

ตามความยาวของคลิปเก่าบน Timeline 

• Snapping – N ดึงคลิปที่อยู่ใกล้ให้เข้ามาชนช่วยให้ไม่เกิดช่องว่างระหว่าง

คลิป 

• Linked Selection – Ctrl+shift+L ทำการลิงค์ภาพและเสียงไว้ด้วยกัน 

• Position Lock  ล็อค Timeline เพ่ือไม่ให้แก้ไข หรือเลื่อนตำแหน่งได้ 

• Flags – G แสดงคลิปที่มาจาก source เดียวกันบนTimeline 

• Markers – M มาร์คตำแหน่งที่เลือก 

• Full Extent Zoom แสดง Timeline ให้เห็นความยาวคลิปทั ้งหมดที ่ใช้ 

ตัดต่อในหน้าจอเดียว 

• Detail Zoom แสดง Timeline ให้เห็น 100% เมื ่อต้องการจัดการคลิป

อย่างละเอียด 

• Custom Zoom แสดง Timeline ตามความต้องการ 

ภาพที่ 14 เครื่องมือต่าง ๆที่ใช้ตัดต่อบนTimeline 
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• Mute ปิด - เปิดเสียง 

 ในที่นี ้ผู ้จัดทำจะขอใช้เครื่องมีที่จำเป็นในการทำงาน และใช้เป็นประจำในการผลิต  

สื่อวีดีทัศน์เพ่ือการประชาสัมพันธ์ ให้เข้าใจได้ง่ายและใช้งานได้จริง 

การใช้งาน Selection Mode – A    

สำหรับการใช้งาน เครื่องมือ Selection Mode A โดยหลักๆแล้วจะเอาไว้สำหรับคลิก

เลือก media ที่ต้องการเพื ่อทำการย้ายตำแหน่งไปตามที่ต้องการ ไม่ว่าจะเป็นย้ายไปข้างหน้า  

ข้างหลัง ข้างบน และข้างล่าง บนTimeline และยังสามารถทำการย่อขยายเวลาของคลิปทั้งส่วนหัว 

และส่วนท้าย ได้อีกด้วย ดังจะแสดงให้เห็นดังต่อไปนี้ 

 การย้ายตำแหน่งคลิปที่ต้องการไปในตำแหน่งต่างๆ บน timeline 

วิธีการย้ายตำแหน่งของคลิป ก็คือการใช้เมาส์ เลือก เมนู  ให้เป็นสีแดงแสดง

ว่าเครื่องมือพร้อมใช้งานแล้ว จากนั้นให้คลิกซ้ายค้างที่ไฟล์ media ที่ต้องการไม่ว่าจะเป็น ไฟล์ภาพ 

หรือ เสียง แล้วลากไปไว้ในตำแหน่งที่ต้องการ จากนั้นก็ปล่อยคลิกซ้าย เพียงเท่านี้ ไฟล์ media  

ที่ต้องการก็จะย้ายไปอยู่ในตำแหน่งที่ต้องการ 

 

 

 

ภาพที่ 15 ย้ายตำแหน่งคลิปที่ต้องการ 
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 การย่อขยายระยะเวลาการแสดงผลของ media บน timeline 

 สามารถทำได้โดยการนำเมาส์ไปวางที่ต้นของคลิป หรือท้ายของคลิป ให้ขึ้นสัญลักษณ์ 
ด ังน ี ้แล ้วลาก เข้าออกเพ่ือเป็นการกำหนดระยะเวลาในการแสดงคลิปนั้น ๆ 

   

 แต่ถ้าต้องการที่จะขยายระยะเวลาของคลิปที่ต่อกันอยู่ให้เลื่อนไปในทางที่ต้องการให้นำ

เมาส์ที่ที่เลือกเมนู selection mode แล้วไปวางที่ระหว่างรอยต่อของ คลิปที่ต่อกัน ดังรูป

แล้วทำการลากไปตามระยะเวลาที่ต้องการบน Timeline 

การใช้งาน Blade Edit Mode – B 

 สำหรับการใช้งาน Blade Edit Mode เครื่องมือนี้มีไว้สำหรับการใช้ตัดคลิปแบ่งเป็น

ส่วนๆ เพื่อให้เราสามารถเลือกในส่วนที่ไม่ต้องการออกได้ 

ภาพที่ 16 ย่อขยายเวลาในการแสดงผลของ media บน Timeline 

ภาพที่ 17  เลื่อนระยะเวลาระหว่างรอยต่อของคลิป 
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การตัดคลิปออกเป็นส่วน ๆ และนำส่วนที่ไม่ต้องการออก 

เมื่อต้องการตัดคลิปออกเป็นส่วน ๆ ให้เลือกเมนู Blade Edit Mode หรือ

กดแป้นคีย์บอร์ดตัว B จากนั้นคลิกในตำแหน่งที่ต้องการทำการตัดคลิปแยกออกจากกัน แล้วเลือกส่วน

ที่ไม่ต้องการออกด้วย เครื่องมือ Selection Mode จากนั้นกดแป้น Backspace เพ่ือลบคลิปที่เลือก

ออกจาก Timeline โดยวิธีการนี้จะเป็นการเลือกส่วนที่ไม่ต้องการออกโดยคลิปที่อยู่ต่อกันจะไม่เลื่อน

มาชนกับคลิปด้านหน้า 

ภาพที่ 18  ตัดคลิปด้วยเครื่องมือ Blade Edit Mode 
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แต่ถ้าเลือกคลิปที่ไม่ต้องการแล้วกดแป้น Delete จะทำให้คลิปที่อยู่ด้านหลังทั้งหมด 

จะเลื่อนเข้ามาชนคลิปด้านหน้าโดยอัตโนมัติ ไม่ต้องทำการลากคลิปที่อยู่ด้านหลังเข้ามาชน 

การใช้งาน Snapping – N  

 สำหรับเครื่องมือ Snapping นั้นหน้าที่ของเครื่องมือนี้ก็คือดูดคลิปที่เวลาเราลากมาชน

กันพอเวลาที่คลิปใกล้จะชนกันโปรแกรมก็จะทำการดูดให้มาติดกันโดยอัตโนมัติคล้าย  ๆ กับแม่เหล็ก

เพ่ือไม่ให้เกิดช่องว่างระหว่างรอยต่อของคลิปและไม่ให้ไปกินพื้นที่ของคลิปที่อยู่ก่อนหน้าที่อาจจะเกิด

จากการลากโดยไม่ตั้งใจ 

วิธีการใช้งานเครื่องมือนี้ก็สามารถทำได้โดยง่าย คือเราคลิกเลือกท่ีเครื่องมือ Snapping 

หร ือใช ้การกดคีย ์ล ัดบนแป้นค ีย ์บอร ์ดต ัว N โปรแกรมก็จะทำการเปิดใช้งาน Snapping 

โดยสัญลักษณ์ที่แสดงให้เห็นว่าโปรแกรมทำงานแล้วนั่นก็คือสัญลักษณ์ Icon ของ Snapping จะเป็น 

ภาพที่ 19 ลบคลิปส่วนที่ไม่ต้องการออกโดยการกดแป้น Delete 

ภาพที ่20 เมือ่ลากคลิปมาชนโดยการเปิดใชง้าน Snapping 
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 สีขาว และรอยต่อของคลิปที ่ชนกันจะมีสัญลักษณ์เป็นรูปสามเหลี ่ยมขึ้นลง

ด้านบนและล่างของคลิปทั้งส่วนของภาพ และเสียง เป็นลักษณะแบบนี้ 

แต่ถ้าไม่ได้เปิดการทำงานของ Snapping แล้ว ผลที่ได้ก็คือจะไม่มีสัญลักษณ์ดังกล่าว

ขึ้นมาเวลาที่เราลากคลิปมาชนกัน 

 การใช้งาน Linked Selection – Ctrl+shift+L  

 โดยทั่วไปแล้วเวลาที่เราเปิดโปรแกรม Davinci Resolve 19 แล้วนั้นโปรแกรมจะเปิด

การใช้งานเครื ่องมือ Linked Selection โดยเป็นค่ามาตรฐานของโปรแกรมอยู ่แล้ว นั ่นก็คือ  

การที่โปรแกรมจะทำการเชื่อมต่อในส่วนของไฟล์วีดีโอที่เราบันทึกมาจะมีส่วนของภาพและเสียงที่  

จะมาคู่กันเสมอเพ่ือให้ภาพและเสียงตรงกันตามที่ได้บันทึกมา แต่ถ้าหากมีความต้องการที่จะแยกไฟล์

ภาพและเสียงออกจากกันด้วยเหตุผลต่าง ๆ ก็สามารถทำได้ด้วยเครื่องมือนี้ 

 การแยกไฟล์ภาพและเสียงออกจากกัน 

 เมื่อต้องการแยกไฟล์วีดีโอที่มีทั้งภาพและเสียงออกจากกันทำได้โดยการเลือกที่คลิป  

ที่ต้องการจะแยกไฟล์ภาพและเสียงออกจากการแล้วเลือกที่เครื่องมือ Linked Selection 

โปรแกรมก็จะทำการแยกไฟล์ภาพและเสียงออกจากกันอย่างอิสระ ถ้าต้องการแค่เสียงไว้ก็เลือก  

ภาพที่ 21 การลากคลิปมาชนกันโดยไม่เปิด Snapping 

ภาพที่ 22 การแยกไฟล์ภาพและเสียงออกจากกัน 
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ในส่วนของภาพแล้วกด backspace เพ่ือเอาไฟล์ในส่วนของภาพออก แต่ถ้าหากต้องการที่จะใช้เพียง

แค่ภาพไม่ใช้เสียงก็สามารถเลือกท่ีจะเอาเสียงออกได้เช่นกัน 

 แต่ถ้าเลือกใช้งานเครื่องมีนี้แล้วมีการเลื่อนในส่วนของภาพหรือเสียงที่เคย link กันไว้  

มีการเปลี่ยนแปลงช่วงเวลาจะทำให้เกิดสัญลักษณ์ที่บ่งบอกให้เห็นว่าภาพและเสียงของคลิปนั้น  

ไม่ตรงกันเราจะสามารถสังเกตุเห็นได้ดังรูป 

 จากรูปเวลาในส่วนของเสียงจะมีการขยับจากตำแหน่งเดิมไป 01:47 วินาที แต่ถ้าเรา

ลากกลับมาที่ตำแหน่งเดิมสัญลักษณ์สีแดงที่บ่งบอกเวลาจะหายไป 

การใช้งาน Position Lock 

 หลังจากที่เราทำการตัดต่อไฟล์วีดีโอที่มีจำนวนมากๆแล้วนั้นจะทำให้ตำแหน่งของไฟล์

ต่าง ๆ บน Timeline จะกระจัดกระจายแต่ถ้าต้องการที ่จะล็อคทั ้งหมดไม่ให้เ ลื ่อนตำแหน่ง  

หรือไม่สามารถลากไปไหนได้ ก็ใช้เครื่องมือนี้ในการล็อคไฟล์ทั้งหมดที่อยู่บน Timeline เมื่อเปิด 

ภาพที่ 23 การเลื่อนตำแหน่งของภาพและเสียงที่ไม่ตรงกัน 

ภาพที่ 24 การใช้เปิดใช้งาน Position Lock 
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ใช้งานสัญลักษณ์ของ Position Lock จะขึ้นเป็นสีแดง หากต้องการให้สามารถปรับแต่งหรือเลื่อน

ตำแหน่งของไฟล์ได้เหมือนเดิมก็ให้ทำการปิดการใช้งาน Position Lock เพื ่อทำการแก้ไขไฟล์ 

ใน Timeline ไดต้ามปกติ 

การใช้งาน Flag และ Marker 

 สำหรับการใช้งาน Flag หน้าที่หลัก ๆ ของเครื่องมือนี้ก็คือการการติดป้ายกำกับเพื่อให้

ระบุข้อความคำอธิบายของคลิปนั้น ๆ ได้เป็นการป้องกันการลืม ถ้าในงานนั้น ๆ มีจำนวนคลิปที่ใช้ 

ตัดต่อเป็นจำนวนมาก ส่วน Marker ก็เป็นเครื่องมือที่ใช้กำหนดตำแหน่งว่าเดี๋ยวเราจะกลับมาดู  

หรือกลับมาทำในตำแหน่งที่มาร์คไว้ 

 วิธีการใช้งาน Flag 

ทำได้โดยการคลิกเลือกคลิปที่ต้องการ แล้วคลิกเครื่องมือ Flag คลิปที่เลือกก็จะมี

สัญลักษณ์ Flag อยู่ที ่ด้านล่างขวาของคลิปนั้น ๆ เราสามารถดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณ์ Flag เพ่ือ 

ทำการระบุข้อความที่ต้องการ หรือ สามารถกำหนดสีให้กับ Flag ได้อีกด้วย 

 

ภาพที่ 25 การใช้งาน Flag 
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วิธีการใช้งาน Marker ทำได้โดยเลื่อนตำแหน่งของ Play Head ไปตำแหน่งที่ต้องการ

มาร์คไว้จากนั้นให้คลิกที่เครื่องมือ Marker โปรแกรมก็จะทำการแสดงสัญลักษณ์ Marker อยู่ที่ 

ตรงกลางของคลิป สามารถระบุข้อความและเปลี่ยนสีของ Marker ได้อีกด้วย 

 วิธี zoom Timeline 

 เมื่อเราตัดต่อคลิปเป็นจำนวนมาก ๆ จำนวนคลิปที่ใช้ก็จะเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ ทำให้การ 

ที่จะดูภาพรวมของคลิปทั้งหมดอาจจะดูได้ยากขึ้นเครื่องมือนี้จะช่วยให้เราสามารถ zoom in หรือ 

zoom out เพื่อให้ง่ายต่อการทำงาน หรือในบางครั้งเราอยากจะจัดการคลิปบางคลิปอย่างละเอียด

และเห็น wave form ได้ง่ายเพื ่อการตัดต่อที ่ต้องการความละเอียดและแม่นยำก็สามารถขยาย 

ให้สามารถzoom in เข้าไปเพื่อจัดการได้อย่างง่ายดาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 26 การใช้งาน Marker 

Normal Zoom 

Zoom In 

Zoom Out 

             ภาพที่ 27 การ Zoom Timeline 
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  วิธีลบคลิปบน Timeline 

 หลังจากที่เราลากคลิปลงมาใน Timeline แล้วในบางครั ้งเราต้องการที ่จะลบออก 

จาก Timeline โดยส่วนใหญ่ จะมีอยู ่ 2 อย่างหลัก ๆ นั ่นก็คือ ลบทั ้งคลิป และลบบางส่วนที่ 

ไม่ต้องการออก โดยวิธีการลบนั้นสามารถทำได้ง่ายด้วย 2 วิธีการ ดังนี้ 

 ลบคลิปโดยการกดแป้น Backspace 

 วิธีการลบคลิปโดยการกดแป้น Backspace ทำได้โดยการเลือกคลิปที ่ต้องการลบ 

บน Timeline ด้วยเครื ่องมือ Selection Mode จากนั ้นให้กดแป้น Backspace บนคีย ์บอร์ด  

ผลที่ได้จากการลบด้วยวิธีการนี้คลิปที่อยู่ด้านหลังคลิปที่ลบจะอยู่ตำแหน่งเดิมไม่ขยับเข้ามาชิดกับคลิป

ด้านหน้า 

 ลบคลิปโดยการกดแป้น Delete 

 ว ิธ ีการลบคลิปโดยการกดแป้น Delete ทำได้โดยการเล ือกคลิปที ่ต ้องการลบ 

บน Timeline ด้วยเครื่องมือ Selection Mode จากนั้นให้กดแป้น Delete บนคีย์บอร์ด ผลที่ได้จาก

การลบด้วยวิธีการนี้คลิปที่อยู่ด้านหลังคลิปที่ลบจะเลื่อนมาชิดกับคลิปด้านหน้าโดยอัตโนมัติ 

 

 

 

ภาพท่ี 28 การลบคลิปโดยการกดแป้น Backspace 

ภาพที่ 29 การลบคลิปโดยการกดแป้น Delete 
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 วิธีปรับ Speed คลิปให้เร็วขึ้นหรือช้าลง 

 เมื่อเราต้องการที่จะปรับความเร็วของคลิปให้เร็วขึ้นหรือช้าลง สามารถทำได้โดยการ

คลิกขวาคลิปที่เลือก จากนั้นเลือกเมนู Change Clip Speed… จากนั้นให้กำหนดความเร็วของคลิป

ตามต้องการที่ช่อง Speed ค่าเริ ่มต้นของโปรแกรมจะอยู่ที ่ 100 ถ้าหากต้องการที่จะให้คลิปเล่น 

เร็วขึ้นให้เพิ่มค่ามากกว่า 100 แต่ถ้าอยากให้คลิปเล่นช้าลงหรือ Slow motion ให้ตั้งค่าต่ำกว่า 100 

แล้วลองกด Play Preview ดู 

 วิธีการ Reverse คลิปให้เล่นจากหลังมาหน้า 

 เมื่อเราต้องการให้คลิปวีดีโอเล่นจากหลังมาหน้าก็สามารถทำได้ เพราะบางครั้งความ

ต้องการของผู ้ใช้งานอาจจะต้องการสร้างสรรค์วีดีโอให้ดูน่าสนใจด้วยเทคนิคการเล่นย้อนกลับ 

สามารถทำได้โดยการเลือกคลิปวีดีโอที่ต้องการให้เล่นย้อนกลับแล้วคลิกขวาคลิปที่เลือก จากนั้นเลือก

เมนู Change Clip Speed… จากนั้นให้ติกเครื ่องหมายถูกในช่อง Reverse Speed จากนั้นคลิก 

Change จุดสังเกตจะมีสัญลักษณ์รูปนาฬิกาอยู่ด้านล่างของคลิปวีดีโอที่ทำการ Reverse Speed 

ภาพที่ 30 การตั้งค่า Speedของคลิป 
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วิธีการหยุดภาพวีดีโอให้นิ่ง 

 วิธีการหยุดภาพวีดีโอให้นิ่ง หรือเรียกอีกอย่างว่าการ Freeze Frame เพื่อให้จุดที่เลือก

หยุดชั่วขณะคล้ายภาพนิ่งจนกว่าจะตั้งค่ากลับมาให้วีดีโอเล่นด้วยความเร็วปกติ เทคนิควิธีการนี้

อาจจะนำไปใช้ในเวลาที่ต้องการอธิบายในจุดที่ต้องการจนกว่าบทบรรยายจะจบแล้วค่อยให้วีดีโอเล่น

ต่อ ก็ช่วยให้สามารถสร้างสรรค์การนำเสนอได้ดียิ่งขึ้นและอาจจะช่วยให้ผู้รับชมเข้าใจได้ง่ายมากขึ้น

อีกด้วย 

 วิธ ีการ Freeze Frame ทำได้โดยเลื ่อนตำแหน่งของ Play Head ไปยังตำแหน่ง 

ที่ต้องการหยุดวีดีโอแล้วคลิกขวา เลือกที่เมนู Change Clip Speed… จากนั้นให้ติกเครื่องหมายถูก 

ในช่อง Freeze Frame แล้วคลิก Change 

ภาพที่ 31 วิธีการ Reverse Speed คลิป 

ภาพที่ 32 วิธีการ Freeze Frame 
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 หลังจากที่คลิก Change แล้วคลิปด้านหลัง Play Head ก็จะหยุดนิ่งจนกว่าจะไปถึง

คลิปถัดไปบน Timeline เราสามารถที่จะกำหนดให้คลิปที ่ถูก Freeze Frame เล่นยาวหรือสั้น  

ก็สามารถกำหนดได้โดยการคลิกลากที่ด้านหลังของคลิปที่ถูก  Freeze Frame ตามความต้องการ 

ของผู้ใช้ได้เลย 

 วิธีจัดการกับเสียงเพลง 

 หลังจากที่เราตัดต่อไฟล์วีดีโอเป็นที่เรียบร้อยแล้ว เราอยากได้เสียงเพลงเข้ามาประกอบ

กับวีดีโอที ่ต ัดอยู ่สามารถทำได้ เช ่นเดียวกันกับไฟล์ว ีดีโอ เครื ่องมือต่าง  ๆ ก็สามารถใช้งาน 

ได้เช่นเดียวกัน เพ่ือให้วีดีโอที่เรากำลังทำมีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 

 วิธีใส่เสียงเพลงลงใน Time line 

 ว ิธ ีใส ่ เส ียงเพลงลงในTimeline สามารถทำได ้โดยการลากเพลงที ่ต ้องการจาก  

Media Pool เข้ามาใส่ใน Timeline ในส่วนของ Audio เพ่ือจะนำมาประกอบกับวีดีโอที่ตัดไว้ต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่33 การก าหนดระยะเวลา Freeze Frame 

ภาพที่ 33 วิธีใส่ไฟล์เสียงเพลงลงในTimeline 
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 หลังจากที่ลากไฟล์เสียงเพลงเข้ามาใน Timeline เรียบร้อยแล้ว เราสามารถตัดต่อไฟล์

เสียงเพลงได้แบบเดียวกันกับวีดีโอถ้าหากต้องการที่จะใช้แค่เฉพาะบางช่วง หรือบางท่อนของเพลง 

ก็สามารถทำได้โดยใช้เครื่องมือเดียวกันกับการตัดต่อวีดีโอในการตัดเพื่อเอาเฉพาะท่อนที่ต้องการ 

มาใช้งาน และสามารถย้ายไปในตำแหน่งที่ต้องการได้อีกด้วย 

 วิธีปรับระดับความดังของเสียงเพลง 

  หล ังจากที ่ลากไฟล์ เส ียงเพลงมาใส ่ใน  Timeline เร ียบร ้อยแล้วโดยส่วนใหญ่  

เราจะต้องการที่ให้เสียงเพลงนี้เล่นคลอ ๆ ไปกับเสียงบทบรรยาย เราจึงจำเป็นที่จะต้องปรับระดับ

เสียงเพลงให้มีระดับความดังท่ีน้อยกว่าเสียงของบทบรรยาย ทำได้ 2 วิธีด้วยกันคือ  

1. วิธีปรับระดับเสียงจากไฟล์เสียงบน Timeline 

โดยการนำเมาส์ไปวางตรงเส้นที่แสดงระดับเสียงของไฟล์เพลงแล้วเลื่อนขึ้น-ลง ตามความต้องการ 

โดยจะสังเกตได้ว่ามีลูกศรสามเหลี่ยมขึ้นและลงบนไฟล์เพลง 

2. วิธีปรับระดับเสียงใน Inspector  

โดยการคลิกเลือกไฟล์เสียงที่ต้องการปรับระดับความดังของเสียง แล้วคลิกท่ีเมนู Inspector แล้วปรับ

ระดับความดังของเสียงจากเมนู Volume ค่าพ้ืนฐานที่โปรแกรมตั้งไว้จะเป็น 0.0 dB แต่เราสามารถ

ปรับตั้งได้ตั้งแต่ -100dB จนถึง 30dB ตามความต้องการของผู้ตัดต่อได้เลย 

ภาพที่ 34 ลากปรับระดับเสียงจากไฟล์เสียงบน Timeline 
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 วิธีทำให้เพลงค่อยๆเบาลงจนหายไป (Fade เพลงจบ) 

 เมื่อเราทำการตัดต่อวีดีโอเป็นที่เรียบร้อยในบางครั้งเพลงที่เรานำมาใส่ประกอบกับวีดีโอ

มีความยาวมากกว่าตัววีดีโอที่เราจะนำเสนอแต่เราต้องการที่จะปรับให้ระดับเสียงค่อย ๆ เบาลงจน

หายไปเพ่ือเป็นการจบวีดีโอนำเสนอเราก็สามารถทำได้โดยง่าย โดยการคลิกท่ีไฟล์เสียงเพลงที่ต้องการ

บน Timeline จากนั้นทำการ Zoom เข้าไปที่ Timeline เพื่อให้จัดการกับ ไฟล์เสียงได้ง่าย

จะเห็นสัญลักษณ์ แล้วลากนำเมาส์ไปวางแล้วลากกลับมาทางด้านซ้ายเพื่อกำหนดจุดที่ต้องการให้

เสียงค่อยๆเริ่มเบาลง จนหายไป 

  

 วิธีการนี้ยังสามารถทำได้กับตอนเริ่มเพลงได้อีกด้วยเพื่อให้เพลงค่อย  ๆ ดังขึ้นจาก  

เบาที่สุดมาถึงระดับความดังปกติของเสียงเพลงโดยทำเช่นเดียวกันกับวิธีข้างต้นแต่ให้มากำหนด 

ที่ตำแหน่งเริ่มต้นเพลงแทน 

ภาพที่ 35 วิธีทำให้เพลงค่อยๆเบาลงจนหายไป 
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วิธี Fade ดำ วีดีโอ in - out 

 วีธีทำวีดีโอ Fade ดำ นั่นก็คือการทำให้วีดีโอค่อยๆสว่างขึ้นเรื่อยๆจากดำสนิท ไปจน

สว่างเต็ม 100% และยังสามารถทำให้วีดีโอที่สว่างที่สุด 100% ค่อยๆลดความสว่างลงจนดำสนิท  

เพ่ือเป็นการสร้างวีดีโอให้มีความสมูทแล้วมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

 วิธีทำก็คือ อันดับแรกเลือกวีดีโอที่ต้องการทำ Fade ดำ ที่ต้องการ จากนั้นให้สังเกต

สัญลักษณ์บริเวณมุมบนด้านซ้าย หรือขวาจะมีสัญลักษณ์    สามารถ

ลากเข้าออกเพ่ือกำหนดช่วงเวลาของการ Fadeวีดีโอได้ตามความต้องการ 

ภาพที่ 37 วิธี Fade ดำ วีดีโอ in-out 

ภาพที่ 36 วิธีปรับระดับเสียงใน 
Inspector 
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 วิธี Copy Attribute จากคลิปนึง ไปอีกคลิปนึง 

 Attribute ก็คือการที ่เราตั ้งค่าของคลิปนั ้น ๆ ไม่ว่าจะเป็นระดับเสียง ความสว่าง 

ตำแหน่ง ฯลฯ ของคลิปนั้น ในกรณีที่เราอยากให้เอาการตั้งค่านี้ไปใช้กับคลิปอ่ืนๆด้วยโดยที่เราไม่ต้อง

ไปทำการตั้งค่าใหม่ ก็สามารถที่จะทำการ Copy Attribute ของคลิปที่ต้องการไปใส่ในคลิปอื่น ๆ  

ในวีดีโอได้ 

 วิธีการ Copy Attribute ทำได้โดยการเลือกคลิปวีดีโอที่ต้องการก่อน จากนั้นกดแป้น 

Ctrl+c เพื่อทำการ Copy Attribute ของคลิปนั้น แล้วก็ไปเลือกคลิปที่ต้องการจะวางการตั้งค่าที่ได้

ภาพที่ 38 วิธี Copy Attribute จากคลิปหนึ่งไปวางอีกคลิปหนึ่ง 
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ทำการ Copy มา โดยการกดแป้น Alt+v แล้วก็ทำการเลือกว่าจะวางค่า Attribute ไหนบ้างตามท่ีเรา

ต้องการ จากนั้นคลิก Apply ค่า Attribute ที่เลือกก็จะถูกกำหนดให้กับคลิปใหม่ที่ต้องการ 

 วิธีใส่ Transition จากคลิปนึงไปอีกคลิปนึงเพื่อให้ดูต่อเนื่อง 

 การใส่ Transition เป็นการเชื่อมรอยต่อของคลิปวีดีโอเพื ่อให้มีความสมูท ไหลลื่น 

ไม่สะดุดและยังเป็นการสร้างความน่าสนใจให้วีดีโอได้อีกด้วย การใส่ Transition ให้กับวีดีโอนั้น 

มีหลายอย่างมาก ทั้งนี้ผู้เขียนจะยกตัวอย่าง Transition ที่มีชื่อว่า Cross Dissolve เป็นตัวที่นิยมใช้

กันเป็นอย่างมากในการตัดต่อวีดีโอ ลักษณะของ Transition ตัวนี้จะมีลักษณะการทำงานก็คือค่อย ๆ 

ทำให้วีดีโอที่ 1 กับ วีดีโอที่ 2 ค่อย ๆ Fade ภาพเข้าหากันจนแสดงวีดีโอที่ 2 ที่สมบูรณ์ 

 วิธีการใส่ Transition ให้กับวีดีโอมีขั้นตอนดังนี้ 

1. เลือกเมนู Effect  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ภาพที่ 39 เมนู Effect 
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2. เลือกที่เมนู Video Transition 

 

3. ลาก Transition ที่ชื่อว่า Cross Dissolve มาใส่ระหว่างรอยต่อของคลิป 

 

 

ภาพที่ 40 เมนู Video Transition 

ภาพที่ 41 ลาก Cross Dissolve มาใส่ระหว่างรอยต่อคลิป 
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4. ลอง Preview ดูว่าอยากให้ Transition เกิดการเปลี่ยนแปลงตั้งแต่ช่วงไหนถึงช่วง

ไหนของคลิป สามารถลากที่ด้านหัวและท้ายของ Transition เพ่ือทำการขยายช่วงเวลาตามที่ต้องการ

ได้เลย 

 วิธีใส่ Text ในวีดีโอ 

 การใส่ Text ในวีดีโอ ก็คือ การใส่ข้อความที่เราต้องการลงในวีดีโอเพื่ออธิบาย หรือ

สื่อสารด้วยข้อความ หรืออาจจะเป็นการใส่ Subtitle ให้กับวีดีโอ ตามจินตนาการของผู้ตัดต่อวีดีโอ 

เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาหรือสร้างสีสันให้กับวีดีโอของเราได้เป็นอย่างดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 42 ใส่ Effect Cross Dissolve เรียบร้อยแล้ว 
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  วิธีการใส่ Text ให้กับวีดีโอมีดังนี้ 

1. เลือกที่เมนู Titles 

 

2. จากนั้นเลือกที่เมนู Basic Text ลากไปวางไว้บน Timeline ของตำแหน่งที่อยากจะ

ให้ข้อความขึ้น ในที่นี้ผู้เขียนยกตัวอย่างเป็น Basic Text เพื่อให้เข้าใจได้ง่าย แต่สำหรับผู้ที่ต้องการ 

จะนำไปต่อยอดก็สามารถเลือก Titles ตัวอ่ืนๆตามความต้องการได้เช่นกัน 

 

ภาพที่ 43 เมนู Titles 

ภาพที่ 44 ลาก Basic Text มาใส่ในTimeline 
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3. หลังจากนั้นให้ไปที่หน้าต่างของ Inspector เพ่ือทำการพิมพ์ข้อความที่ต้องการลงไป

ในวีดีโอ 

4. หากต้องการปรับเปลี่ยนตัวอักษร ขนาด สีสัน ระยะห่าง ฯลฯ ก็สามารถจัดการด้วย

หน้าต่างของ Inspector เพ่ือให้เป็นไปตามความต้องการของผู้ตัดต่อได้อีกด้วย 

 

ภาพที่ 45 พิมพ์ข้อความท่ีต้องการลงในวีดีโอ 

ภาพที่ 46 การตั้งค่า Text ในหน้าต่าง 
Inspector 
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 วิธี Zoom in - Zoom out 

 วิธีการ Zoom in - Zoom out คือเวลาที ่เราเล่นวีดีโอ วีดีโอนั ้นจะค่อย ๆ Zoom  

เข้าไป หรือ Zoom ออกมาตามที่เรากำหนด เพื่อเป็นการสร้างให้เกิดความสมูท และยังเป็นการเน้น

จุดเด่นที่อยากจะสื่อสารได้อีกด้วย 

 วิธ ี Zoom in - Zoom out ทำได้โดยการเลือก คลิปที ่ต ้องการจะทำการ Zoom  

นำ Play Head ไปไว้ที่ส่วนหัวของคลิปวีดีโอ แล้วคลิกกำหนด Key Frame เริ่มต้นให้กับคลิป

นั ้น โดยคลิกที ่สัญลักษณ์ ให้เป็นจุดสีแดง หลังจากนั ้นเลื ่อน Play Head ไปที ่ท้ายสุดของคลิป 

ที่ต้องการจะทำการ Zoom ให้คลิกเพื ่อกำหนด Key Frame อีกครั้ง แล้วตั้งค่า ในส่วนของการ 

Zoom ถ้าหากค่าที่ตั้งมากกว่า 1.000 จะเป็นการ Zoom In แต่ถ้าค่าที่ตั้งน้อยกว่า 1.000 จะเป็น

การ Zoom Outเพ่ือกำหนดจุดสิ้นสุดของการ Zoom 

 

 

 

ภาพที่ 47 การกำหนด Key Frameเพ่ือทำ
การ Zoom วีดีโอ 

ภาพที่ 48 ตัวอย่างการ Zoom In 
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 วิธี Customize หน้า Interface ในการใช้งานโปรแกรม 

 เราสามารถจัดการหน้าต่างการทำงานได้ตามความต้องการไม่ว่าจะเป็นการเปิด - ปิด 

บางส่วนที่ไม่ได้ใช้งานเพื่อเพิ่มพื้นที่ในการทำงาน หรือสามารถเลื่อนพื้นที่การทำงาน ให้เราสามารถ

ทำงานได้ง่ายยิ่งขึ้น 

 วิธ ีการ Customize หน้าต่างของการทำงาน ทำได้โดย คลิกปิดในส่วนของเมนูที่ 

ไม่ต้องการแสดง หรือให้แสดงขึ้นมา เช่น เมนู Media Pool, Effects, Inspector เราสามารถทำได้

ตลอดเวลา 

 

ภาพที่ 49 การเปิดใช้งานเมนู Media Pool 

ภาพที่ 50 การปิดการใช้งาน Media Pool 
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 หรือเราสามารถเลื่อนพื้นที่การทำงานของ Time Line ได้ให้เราสามารถจัดการในส่วน

ของ Time Line ได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยการนำเมาส์ไปวางไว้ที่เส้นแบ่งของ Time Line กับ ส่วน Preview 

แล้วลากขึ้นเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่การทำงานของ Time Line 

 

 

 

ภาพที่ 51 การลากเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่การทำงานส่วน Time Line 

ภาพที่ 52 พ้ืนที่ Time Lineที่เพ่ิมขึ้น 
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 วิธี Reset UI Layout 

 หลังจากที่ใช้งานไปสักระยะ ผู้ใช้อาจจะมีการปรับหน้าจอการทำงานแล้วเกิดความ

สับสนที่หน้าจอการทำงานไม่เหมือนกับตอนที่เริ ่มต้นใช้งาน เราก็สามารถทำการรีเซ็ตหน้าจอการ

ทำงานให้เป็นเหมือนตอนที่เริ่มใช้งานโปรแกรมใหม่ ๆ ได ้

 โดยเข้าไปที่เมนู Workspace แล้วเลือกที่เมนู Reset UI Layout หน้าจอการทำงาน 

ก็จะทำการรีเซ็ตคืนสู่ค่าเริ่มต้นเหมือนกับตอนที่เริ่มใช้งานโปรแกรมใหม่ ๆ 

ภาพที่ 53 หน้าจอการทำงานก่อน Reset UI Layout 

ภาพที่ 54 หน้าจอการทำงานหลัง Reset UI Layout 
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 วิธี Export วีดีโอ 

 หลังจากท่ีทำการตัดต่อวีดีโอเรียบร้อยแล้ว ขั้นตอนต่อไปก็คือการ Export วีดีโอ เพ่ือนำ

ไฟล์ว ีดีโอไปเผยแพร่ช่องทางต่าง ๆ ตามที ่ต ้องการ ขั ้นตอนนี ้เป็นขั ้นตอนสุดท้าย ของการทำ 

สื่อประชาสัมพันธ์ ผู้เขียนขอแนะนำว่าควรทำการ Preview ตัววีดีโอเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง และ

เป็นไปอย่างที่ผู้ตัดต่อต้องการ เพราะการ Export วีดีโอถ้าวีดีโอที่เราตัดต่อมีความยาวมากจะต้องใช้

เวลาในการ Export ค่อนข้างนาน หากเกิดข้อผิดพลาดอาจจะต้องแก้ไข และทำการ Export ให้  

ซึ่งจะทำให้เสียเวลาในการทำงานเป็นอย่างมาก 

 วิธีการ Export วีดีโอ ทำได้โดย ไปที่เมนู Deliver เพื่อเข้าสู ่หน้าต่างการตั้งค่าการ 

Export วีดีโอ 

 หลังจากนั้นให้เลือกชนิดของการ Export ที่ต้องการ ในที่นี้ผู้เขียนจะขอยกตัวอย่างเพ่ือ

นำวีดีโอไปเผยแพร่ในช่องทาง Youtube เพราะเป็นช่องทางที่ใช้กันเป็นส่วนใหญ่ ให้เลือกที่เมนู 

Youtube 

ภาพที่ 55 เมนู Deliver เข้าสู่หน้าการตั้งค่าการ Export วีดีโอ 

ภาพที่ 56 เลือกช่องทางในการ Export วีดีโอเพ่ือนำไปเผยแพร่ 
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 จากนั้นให้ตั ้งชื ่อ  File Name และกำหนดที่จัดเก็บวีดีโอที่จะ Export ที่ Location  

ในตัวอย่างนี้ผู้เขียนสร้างชื่อ File Name เป็น สอนตัดต่อวีดีโอด้วยโปรแกรม Davinci Resolve และ

เลือกที่จัดเก็บเป็น Desktop 

 หลังจากที ่ต ั ้งช ื ่อ File Name และกำหนดตำแหน่งที ่จ ัดเก็บไฟล์เร ียบร้อยแล้ว 

ให ้คล ิกที ่ป ุ ่ม Add to Render Queue รายการว ีด ีโอที ่จะทำการ Export ก็จะไปอย ู ่ ในการ  

Render Queue 

 

ภาพที่ 57 สร้างชื่อไฟล์และที่จัดเก็บวีดีโอที่ Export 

ภาพที่ 58 Add to Render Queue เพ่ือเตรียม Export 
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 ขั้นตอนสุดท้ายก็คือ กดปุ่ม Render All หลังจากนั้นโปรแกรมก็จะทำการ Export ไฟล์

ว ีดีโอโดยเราสามารถสังเกตได้จากแถบสีเขียว และ เห็นว่าโปรแกรมได้ทำการ Export วีดีโอ 

ไปกี่เปอร์เซ็นต์แล้ว  

 

 

ภาพที่ 59 โปรแกรมกำลังทำการ Export วีดีโอ 
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 เมื ่อ Export เสร็จโปรแกรมก็จะแสดงข้อความว่า Completed หลังจาก Export 

เรียบร้อยให้ลองไปที่ Location ที่กำหนดไว้เพื่อดูวีดีโอที่ Export เรียบร้อยแล้ว และนำไปเผยแพร่

ตามช่องทางที่ต้องการต่อไป 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 60 หน้าจอแสดงสถานะการ Export วีดีโอเรียบร้อยแล้ว 

ภาพที่ 61 วีดีโอที่ได้จากการ Export 
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ข้อมูลสารสนเทศ/ฐานข้อมูลที่ใช้ในการปฏิบัต ิ

 1. Youtube 

 2. Facebook 

 3. Tiktok 

 4. Canva 

 5. Davinci Resolve 19 

มาตรฐานการปฏิบัติงานและตัวชี้วัดความสำเร็จของงาน 

1. ตัวชี้วัด : ระยะเวลาปฏิบัติงานการทำสื่อวีดีทัศน์โดยใช้โปรแกรม Davinci Resolve 
19 แต่ละครั้งไม่เกิน 7 วัน 
 2. เกณฑ์การประเมิน เป็นเกณฑ์ประเมินผลการปฏิบัติงานได้ตามตัวชี้วัดผลสัมฤทธิ์ตาม
ข้อ 1 โดยกําหนดให้มี 5 คะแนน ได้แก่ 

เกณฑ์การให้คะแนนการทำสื่อวีดีทัศน์โดยใช้โปรแกรม Davinci Resolve 19 
เวลา 11 วัน  มีค่าเท่ากับ 1 คะแนน 
เวลา 10 วัน  มีค่าเท่ากับ 2 คะแนน 

    เวลา 9 วัน  มีค่าเท่ากับ 3 คะแนน 
    เวลา 8 วัน  มีค่าเท่ากับ 4 คะแนน 
    เวลา 7 วัน  มีค่าเท่ากับ 5 คะแนน 
ซึ่งเกณฑ์ประเมินดังกล่าวนี้ จะใช้เป็นเกณฑ์สําหรับการประเมินผลการปฏิบัติงานรายงวด/ปี ของกลุ่ม
งานและบุคลากรด้วย 
 3. มาตรฐานการปฏิบัติงานเป็นไปตาม พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ 

แนวทางการพัฒนางาน 

 ข้อเสนอแนะ 

 จากการใช้งานโปรแกรม Davinci Resolve 19 ข้อเสนอแนะของผู้เขียน ก็คือ ควรใช้

คอมพิวเตอร์ที่มีสมรรถนะที่โปรแกรมระบุความต้องการขั้นต่ำ เพื่อให้การทำงานไหลลื่นและไม่เกิด

ความผิดพลาด และใช้คีย์ลัดบนคีย์บอร์ดเพื่อให้การทำงานเป็นไปอย่างรวดเร็ว ลดระยะเวลาในการ

ทำงานได้เป็นอย่างมาก 
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 เทคนิคการปฏิบัติงาน 

1. ทำสคริปของสื่อที่จะผลิตให้เรียบร้อยเพื่อจะได้ลำดับขั้นตอนการทำงานได้อย่าง 

มีประสิทธิภาพ 

2. ประชุมทีมทำงานเพ่ือให้ทราบถึงสื่อที่จะผลิต และมอบหมายงานให้ชัดเจน 

3. ถ่ายทำในสถานที่ท่ีอยู่ใกล้กันก่อนเพ่ือประหยัดเวลา และการเดินทาง 

4. ในการตัดต่อควรคัดวีดีโอที่ใช้งานได้จริงและเรียงลำดับไว้เพื่อความสะดวก และ

รวดเร็ว 

5. มีทักษะในการสื่อสาร เพื่อสร้างความเป็นกันเองกับนักแสดง ทำให้งานสำเร็จลุล่วง 

ไดง้่ายยิ่งขึ้น 

6. คลิปวีดีโอไหนที่คัดแล้วไม่ได้ใช้งานให้ลบออกทันทีเพื ่อง่ายต่อการค้นหา  และ

ประหยัดพื้นท่ี 

ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไข และพัฒนางาน 

 ปัญหาที่เจอในลำดับแรก ๆ สคริปที่ใช้ในการผลิตสื่อมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาทำให้
ส่งผลกระทบต่อขั ้นตอนต่าง ๆ ในการผลิตสื ่อ ควรมีการประชุมจัดทำสคริปและแก้ไขให้เสร็จ
เรียบร้อยก่อนดำเนินการในขั้นตอนต่อไป ปัญหาต่อไปที่เป็นเหตุสุดวิสัย คือ สภาพดินฟ้าอากาศ 
ไม่เป็นใจในการถ่ายทำ ถ่ายทำในสถานที่สามารถถ่ายในอาคารหรือในสตูดิโอในส่วนอื่น ๆ ก่อนเพ่ือ
ประหยัดเวลา และปัญหาในตัวของนักแสดงไม่สามารถจำบทที่ยาวเกินไปได้ แก้ไขได้โดยการใช้ 
Whiteboard เขียนหัวข้อที่จำเป็นให้นักแสดงเห็นได้ชัดเจนเพ่ือเกิดความลื่นไหลในการถ่ายทำและยัง
สามารถใช้วีธีการแบ่งสคริปให้สั้นลงโดยการเปลี่ยนมุมกล้องในการถ่ายทำ และอีกปัญหาที่เกิดขึ้น คือ 
อุปกรณ์เกิดความผิดพลาดในการทำงาน เช่น ไมค์ไวเลสไม่สามารถส่งสัญญาณเสียงมาที่ตัวกล้องได้ 
ใช้วิธีการบันทึกเสียงทีหลัง และใส่บรรยายไปกับ Footage ที่ถ่ายมาเพื่อให้เกิดความสมบูรณ์ของสื่อ 
ส ุดท ้ายค ือป ัญหาของเร ื ่องส ีส ันของหน ้าจอแสดงผลในแต ่ละอ ุปกรณ์ม ีความผ ิดเพ ี ้ยน  
ใช้หน้าจอแสดงผลที่มีสีสันถูกต้องมีค่า sRGB 100% เพื่อให้สื่อที่ต้องการผลิตเป็นไปตามที่ต้องการ
และมีความสวยงาม 
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